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Cet atelier a pour objectif de faire découvrir aux élèves les prémices du cinéma et des premiers trucages 
à travers la réalisation d’une courte séquence filmée. L’intervenant montre aux élèves que l’on peut 
facilement contourner le manque de moyens grâce à un peu d’imagination.

Dans un premier temps, les élèves reviennent sur les e!ets spéciaux d’E.T. L’Extra-Terrestre et visionnent des 
extraits de films avec des trucages simples (Méliès, Chaplin…).

Dans un second temps, selon le nombre de séances choisies, les élèves expérimentent di!érents trucages 
derrière la caméra :  apparition / disparition, inversion du sens de la marche, lévitation d’un personnage, 
changement de tailles de personnages ou encore plongeon dans un verre d’eau.

À chaque fois, le trucage est instantanément montré en classe et peut faire l’objet d’une nouvelle prise pour 
améliorer les éventuels défauts.

Une fois les séquences montées, l’intervenant fournit à la classe le fichier final sur un support ou par mail.

MODALITÉS DE L’ATELIER

Lieu : en classe 
Durée : 1 séance de 2h, mais possibilité de faire l’atelier en plusieurs séances (sur demande)

Matériel nécessaire : téléviseur avec sortie HMDI ou vidéoprojecteur et écran ou mur blanc ou tableau blanc

Du CE2
au CM2

À partir de 
120€

la séance Atelier proposé par


