
A T E L I E R   N ° 14
r é a l i s e r   l a   b a n d e
a n n o n c e   d ‘ u n   f i l m
à   p a r t i r   d e   E.T.   L’ E X T R A - T E R R E S T R E

Cet atelier a pour objectif de faire découvrir aux élèves les principes de la réalisation d’une bande-annonce 
de cinéma et du jeu de l’acteur à travers une création collective.

Dans un premier temps, l’intervenant revient sur E.T. L’Extra-Terrestre avec les élèves à l’aide d’extraits. À travers 
ce premier échange, ils découvrent les enjeux de la réalisation d’une bande-annonce de cinéma.

Dans un second temps, les élèves sont amenés à imaginer et filmer par petits groupes les images d’une nouvelle 
bande-annonce, à partir du son de la bande-annonce o!cielle de E.T. L’Extra-Terrestre en version française.  
Ils s’initient ainsi au matériel cinématographique (image et son) et au jeu devant la caméra.

Une fois la courte séquence montée, l’intervenant fournit à la classe le fichier final sur un support ou par mail.

MODALITÉS DE L’ATELIER 

Lieu : en classe 
Durée : 2h

Matériel nécessaire : téléviseur avec sortie HMDI ou vidéoprojecteur et écran ou mur blanc ou tableau blanc
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A T E L I E R   N ° 15
i n i t i a t i o n   a u x
t r u c a g e s  
a u t o u r   d u   f i l m E.T.   L’ E X T R A - T E R R E S T R EDu CE1 

au CM2

120€ 
par classe

Atelier proposé par


